1.ETIK, GUVENLIK VE TOPLUM

Etik degerler

Temelinde barindirdigi guzel ahlakli, adaletli ve iyi insan olma o6zellikleri
degismese de zamana, bilimsel gelismelere ve toplumun

gereklerine gore etik kavramina yuklenen anlam degisebilmektedir.

Bir konuya ya da belirli bir meslek dalina 6zgu
etik davranislarin tamami etik degerler olarak tanimlanabilir.

Etik disi eylemlere iliskin yaptirimlar, cogu zaman toplum tarafindan
belirlenmekte ve bu yaptirnmlar gerekirse yasal duzenlemeler icin belirleyici
olmaktadir.

Bilisim teknolojilerinde yasanan hizli degisim ve yayginlasma, istenen bilgiye
her zaman ve her yerde erisebilme imkani gibi faydalar sunmasinin yani sira
bu teknolojilerin tam olarak anlasiimadan kullanimina yol acmakta ve bu
durum da beraberinde pek ¢cok sorun ortaya ¢cikarmaktadir.

Bu anlamda yasanan sorunlardan birisi de zaman ve mekan siniri olmaksizin
erisilen bilginin dogrulugunun ve kaynaginin tespitidir.

Gelismis toplumun 6nemli gostergelerinden birisi de gerek uretilen
bilginin gerekse bu bilgiyi kullanan bireylerin etik kurallara uyup
uymadiklaridir.

Bilisim Teknolojileri ve internet Kullaniminda Dikkat Edilmesi
Gereken Etik llkeler

Bilisim teknolojilerinin ve internet’in kullanimi sirasinda uyulmasi gereken
kurallari tanimlayan ilkelere bilisim etigi denir.

Bu ilkelerin temel amaci, bilisim teknolojileri ve internet’i kullanan bireylerin
yanlis bir davranis sergilemesine engel olarak onlari guvence altina almaktir.
Bilisim teknolojilerinin kullaniminda yasanan etik sorunlarin dért temel
baslikta (fikri mulkiyet, erisim, gizlilik ve dogruluk) ele alindigi gortlmektedir.

Fikri Mulkiyet

Fikri mulkiyet; kisinin kendi zihni tarafindan Grettigi her tlrli Grin olarak
tanimlanmaktadir.

Turk Dil Kurumu ise Bilim ve Sanat Terimleri S6zItgu’'nde fikri mulkiyet
kavramini “dlisund calismasi sonunda ortaya konulan yazin ve bilim Grdnleri
uzerindeki iyelik” olarak tanimlamistir.



"Eserlerin (bilisim alani icin gelistirilen yazilimlar) sahibi kimdir ve kimlerin
kullanimina izin verilmistir?" sorularinin cevabi fikri mulkiyet basliginin altinda
irdelenmektedir.

Fikri mulkiyet denince karsimiza hukuki ve etik boyutlar ¢cikmaktadir. Kimi
sorunlar yasal olup

etik olmazken kimi de etik olup yasal olmayabilmekte ya da iki boyut birden
temelsiz kalabilmektedir.

Bu nedenle fikri mulkiyete iliskin yasalar, gintimuz kosullarina uygun olarak
guncellenmeye muhtacg

olmaktadir. Telif hakki, patent, sifreleme gibi kavramlar da bu gereksinim
sonucunda ortaya cikmistir.

Creative Commons Nedir?

Telif haklar konusunda esneklik saglamayi amaclayan, eser sahibinin
haklarini koruyarak,

eserlerin paylasimini kolaylastirici modeller sunan, kar amaci gitmeyen
bir organizasyondur. Bu organizasyona dahil olan eserler, kaynagi
belirtmek 6n sartiyla belirli kisitlamalar géz 6ninde bulundurularak
kullanilabilir.

CC lisansli eserler bu kisitlamalarin yalnizca birine sahip olabilecegi gibi
birden fazlasina ayni anda sahip olabilir. Bu eserlerin kisitlamalari,
eserin bulundugu sayfanin alt kisminda gorulebilir.

Kosullar

Attribution - Atif: Eserin ilk sahibinin belirtilmesi kosulu. Bu kosulu
barindiran lisansa sahip eserlerde, eseri yaratan ilk kisinin mutlaka
belirtiimesi gerekiyor.

Share Alike - Ayni Lisansla Paylas: Lisans modelinin korunmasi kosulu.
Bu kosula sahip eserlerin tiretilmesi veya yeniden yayinlanmasi ancak onu
barindiran yeni eserin de ayni lisansa sahip olmasi sartiyla gergeklesebilir.

Non-Commercial - Ticari Olmayan: Eserin ticari amach kullanilmamasi
kosulu. Bu kosulu sart kosan eserlerin tirevlerinin veya orijinallerinin
sadece ticari olmayan urinlerde kullanilmasi mimkin (Ticari amagh
kullanmak igin eser sahibine bagvurmak mimkin.).

No Derivate Works - Tiiretilemez: Eserin tlrevinin yaratimamasi
kosulu. Bu kosulu igeren lisansh eserlerin tirevlerinin yapilmasina izin
verilmemektedir eger isteniyorsa sadece oldugu gibi kullaniimasi gerekir.
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YAZILIM CESITLERI

Bilisim dunyasinda yazilimlari lisanslarina gore, 6zgur yazilimlar ve ticari
yazilimlar olmak Uzere ikiye ayirabiliriz.

Ozglr yazilim dinyasina ait GPL’ye (General Public Licence - Genel Kamu
Lisansi) sahip yazilimlar Ucretsiz olarak (ya da 6zellestirilmis versiyonlari
dlsUk Ucretlerle) kullanilabilirken ticari faaliyet gésteren firmalarin Urettigi
yazilimlarin lisanslariysa cogunlukla ylksek bedeller karsili-

ginda alinabilmektedir.

Lisanssiz yazilim kullanmanin etik uygunsuzluk yaninda teknik sakincalari da
vardir. Firmalarca sunulan yazilimlar, zaman zaman guvenlik aciklarini
kapatmak ya da ek ozelliklerle donanmak amaciyla guncelleme alir. Lisanssiz
kullanilan yaziiimlar, bu guncellemeleri alamaz ve bilgi glivenligi acisindan
bilgisayarlari savunmasiz kilar.

Erisim

Herhangi bir arama sitesini kullanarak, istedigimiz bilgiye hizlica erisebiliriz.
Ancak bilgi daha 6zel bir formatta sunulmus olabilir. Ornegin bir veri
tabaninda saklaniyor olabilir. Bu durumda karsimiza Uc¢ sorun ¢cikmaktadir:

1. Bilgiye erisebilecek dluzeyde bilisim bilgisi,

2. Bilginin yararlihgini test edecek dluzeyde bilgi okuryazarlig,

3. Bilgiye erismenin varsa maddi karsiligi olan ekonomik guUc.
GUnumuz insani birinci sorunu asmakta basaril gibi gérunurken, ikinci
sorunda hala guclikler s6z konusudur. CinkU bilgi yiginlari artmakta ve bu
bilginin dogrulugunu test etmek giclesmekte ayrica son kullanici dedigimiz
vatandasin bunu test etme bilincinin egitilmesi gerekmektedir.

Uclinct sorun olan ekonomik boyut icin kiitiphane veri tabanlar bir ¢c6zim
olarak karsimiza cikmaktadir. Bu durumda bilginin Ucretsiz olmasi “Herkesin
esit derecede bilgiden yararlanmasini saglar.” ¢6zim o6nerisi, fikri mulkiyet ile
celisecektir.

Gizlilik

Google’da arama yaparken karsiniza ¢ikan reklamlarin, sizin daha once
ziyaret ettiginiz siteler ve bunlarin iceriklerinden elde edilen verilerle tespit
edilen ilgi alanlariniza yonelik oldugunu gérmussunizdur.

Gizlilik dedigimiz kavram kisiye ait her turlu bilgiyi (ki bu bilgi sadece ad ve
soyadi degil, kisinin duygu, dustnce, siyasi egilim, dini inanci, plani, fantezi
dunyasi ve korku gibi bilgilerini de icerir) saklama becerisidir.

Ancak bilginin saklanmasi disinda bu bilginin dogru kisilerle dogru zaman
diliminde de paylasiimasi gizlilik bashgini ilgilendirir. Ornegin hasta, bilgilerini
doktoru ile paylasmak zorundadir.



i__zlenmekten kacinmak icin acik kaynak dunyasindan alternatifler kullanilabilir.
Ornek olarak https://duckduckgo.com sitesini inceleyiniz.

Dogruluk

Bilgi paylasim siteleri (wiki ortamlari) acik sistemlerdir. Bu sistemlerdeki
verilerin dogrulugunun garantisi kimdedir gibi sorular bu baslik altinda ele
alinmaktadir.

Uluslararasi Bilgisayar Etik Enstitlisiine gore bilisim teknolojilerinin dogru bir
sekilde kullanilabilmesi 10 kurala uyulmasi gerekmektedir.

Bilisim teknolojilerinin dogru bir sekilde kullanilabilmesi 10 kurala
baghdir;
1. Bilisim teknolojilerini baskalarina zarar vermek icin kullanmamalisiniz.

2. Baskalarinin bilisim teknolojisi araciligi ile olusturdugu calismalari
karistirmamalisiniz.

3. Baskasina ait olan verileri incelememelisiniz.

4. Bilisim teknolojilerini hirsizlik yapmak icin kullanmamalisiniz.

5. Bilisim teknologjilerini yalanci sahitlik yapmak icin kullanmamalisiniz.
6. Lisanssiz ya da kirilmis/kopyalanmis yazilimlari kullanmamalisiniz.
7. Baskalarinin bilisim teknolojilerini izinsiz kullanmamalisiniz.

8. Baskalarinin bilisim teknolojileri araciligi ile elde ettigi calismalarini
kendinize mal etmemelisiniz.

9. Yazdiginiz programlarin ya da tasarladiginiz sistemlerin sonuclarini goz
onunde bulundurmalisiniz.

10.Bilisim teknolojilerini her zaman saygi kurallari cergevesinde kullanmali ve



diger insanlara saygi duymalisiniz.

BiLGiYi DOGRULAMA KURALLARI
Kullaniciya bilgi aktaran kanal (Internet sitesi, sosyal medya hesabi), kaynak
belirtmelidir. Kaynagi belirtilmemis bilgiye stpheyle yaklasiimaldir.

- Elde edilen bilgiler Gg farkl kaynaktan teyit edilmelidir.
- Bilgiyi aktaran Internet sitesinin adresi kontrol edilmelidir.
Alan adi uzantilan bircok internet sitesi icin fikir verebilir.
Ornegin; _

.com ya da .net alan adi uzantisina sahip Internet siteleri ticari amacli
sitelerdir.

.gov: Devlet kurumlarinin resmi sitelerinin uzantisidir.

.org: Ticari amaci olmayan vakif, dernek ve organizasyonlarin kullandigi
uzantidir.

.edu: Universite ve akademik kuruluslarin siteleri icin kullanilir.

.k12: Okul éncesi, ilkokul, ortaokul ve lise gibi egitim kurumlarina ait
uzantidir.

Bilgi edinilen internet siteleri, uzantilarina gére degerlendirilerek kaynak
guvenilirligi konusunda

bir kaniya varilabilir. _

Turkiye Cumhuriyeti'nin Internet Ulke kodu .tr’dir. Bu uzantiya sahip sitelere
yonelik Ulke icinde ayri bir kontrol gerceklestirildigi icin bu sitelerin
guvenilirliklerinin daha yuksek oldugu sdylenebilir. Ornegin; Milll Egitim
Bakanhginin Internet site adresi meb.gov.tr, Turkiye Erozyonla Mlicadele ve
Agaclandirma Vakfinin adresi de tema.org.tr'dir.

Adresler incelendiginde,

meb gOV Bu adresin Tiirkiye Cumhuriyetine (.tr)

ait bir devlet/hiiktimet (.gov) sitesi oldu-

Kurum/[\mulu;hlrkd Kategori Uzantisi L“\k Kodu Bu goriilebilir.
tema or Bu adresin de Tiirkiye Cumhuriyeti'nde
(.tr) faaliyet gosteren bir vakif ya da der-
Kurmn/[xmulm/\lrl\d Kategori Uzantis1 U ll\g Kodu  nege (corg) ait oldugu anlagilabilir.

¥
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Sosyal medyada ya da bazen Internet sitelerinde ¢esitli gorseller manipule
edilerek ya da oldugundan cok farkliymis gibi anlatilarak yanlis bilgilendirme,
hatta kiskirtma yapilabilmektedir. Boyle durumlarda da gorsele dayali
dogrulama yapmak mimkuindur.

Bir paylasim, insanlari kiskirtip siddet olaylar cikarmak icin yapilmis olabilir.
Bu tip paylasimlari dogru kabul etmeden 6nce kontrol edilmek, istenmeyen



olaylarin 6nune gececektir. Bunu anlamak icin haberde kullanilan gorselin
Uzerine sag tiklayip fotografi bilgisayariniza indirebilir ya da yine sag tiklama
seceneklerindeki “baglanti adresini kopyala” komutunu kullanabilirsiniz.

Bir arama sitesinin gorsel arama sayfasini acip isaretli yere tikladiginizda
sizden gorsel yuklemenizi isteyecektir. Burada, bilgisayarinizda kayith bir
gorseli yUkleyebileceginiz gibi gorselin adresini ilgili alana girebilirsiniz.

internet Etigi

internet kullanimi ile ilgili olarak dikkat edilmesi gereken etik ilkeler; kisilik
haklari, 6zel yasamin gizliligi ve veri guvenligi gibi basliklar altinda
incelenebilir. internet ortaminda uyulmasi gereken etik kurallar sunlardir:
Bize yapilmasindan hoslanmadigimiz davranislari baskalarina yapmaktan
kacinmaliyiz.

Bir durum karsisinda internet’te nasil davranmamiz gerektigi konusunda
kararsiz kaldigimiz zaman gercek hayatta boyle bir durum karsisinda nasil
davraniyorsak oyle davranmaliyiz.

internet’te karsilastigimiz ancak yuzini gérmedigimiz, sesini duymadi§imiz
kisilere saygi kurallar cercevesinde davranmaliyiz.

internet sadece belirli bir irkin, toplulugun ya da tlkenin tekelinde degildir.
Tum dunyadan pek cok farkl ktltir ve inanca sahip insan Internet ortaminda
varlik géstermektedir. internet’i kullanirken her kltire ve inanca saygili
olmak, yanlis anlasilabilecek davranislardan kacinmak gerektigi
unutulmamalidir.

internet’i yeni kullanmaya baslayan kisilerin yapacagi yanlis davranislara
karsi onlara anlayis gosterip yardimci olmaya calismak ve yol gostermek
gerektigi de unutulmamalidir.

Ozellikle sosyal medya, sohbet ve forum alanlarindaki kisiler ile agiz dalasi
yapmaktan kacinmali, bagka insanlari rahatsiz etmeden yazismaya 6zen
gostermeliyiz. Ayrica, slrekli olarak blyuk harfler ile yazismanin internet
ortaminda bagirmak anlamina geldigi unutulmamalidir.

« insanlarin 6zel hayatina karsi saygi gostererek kisilerin sirlarinin internet
ortaminda paylasiimamasina dikkat edilmesi gerektigi unutulmamalidir.

* Internet’te kaba ve kufurlu bir dil kullanimindan kacinarak gercek hayatta
karsimizdaki insanlara sdyleyemeyecegimiz ya da yazamayacagimiz bir dil
kullanmamaliyiz.

* Internet’i baskalarina zarar vermek ya da yasa disi amaclar igin
kullanmamali ve baskalarinin da bu amacla kullanmasina izin vermemeliyiz.
« internet ortaminda insanlarin kisilik haklarina 6zen gostererek onlarin



paylastigi bilginin izinsiz kullanimindan kagcinmamiz gerektigi de
unutulmamalidir.

internet etigine uymayan bu davranislara siber (dijital) zorbalik denir.
Siber zorbaliga maruz kalmaniz durumunda yapmaniz gerekenleri sdyle
siralayabiliriz:

Zorbalik yapan hesaplara cevap vermeyiniz, onlarla tartismaya girmeyiniz. ilk
yapmaniz gereken, zorbalik yapan hesabi engellemektir.

Bu hesaplari, bulundugunuz sosyal medya platformundaki “Bildir/Sikayet Et”
baglantisini kullanarak sikayet ediniz. Boylece bu kisilerin size yaptigi etik disi
davranislari baskalarina da yapmasini engellemis olursunuz.

Size yonelik etik disi davranislar artarak ve agirlasarak devam ederse
bunlarin ekran goruntulerini ve mesajlar kaydediniz. Bu kanitlarla birlikte
ailenizin ya da rehber 6gretmeninizin gézetiminde hukuki yollara basvurunuz.

Siber zorbaliga maruz kalan baska kisiler de olabilir. Boyle durumlarda bu
kisilere ne yapmalari gerektigi konusunda yardimci olabilir, kotd kullanim
bildirimini siz de yapabilirsiniz. Zorba bir hesap icin kotu kullanim bildirimi
sayisl fazla olursa o hesabin site yonetimi tarafindan incelenmesi ve
kapatilmasi daha cabuk olacaktir.

Bilgi Guvenligi

Kisisel ya da kurumsal duzeyde bizim icin buyuk onem teskil eden her tur
bilgiye izin alinmadan ya da yetki verilmeden erisilmesi, bilginin ifsa edilmesi,
kullanimi, degistirilmesi, yok edilmesi gibi tehditlere karsi alinan tim
tedbirlere bilgi guvenligi denir.

Bilgi guvenligi, “gizlilik”, “butinlUk” ve “erisilebilirlik” olarak isimlendirilen Uc¢
temel 6geden meydana gelmektedir. Bu U¢ temel guvenlik unsurundan birinin
zarar gormesi durumunda guvenlik zafiyeti olusabilir.

Bilgi glvenligini olusturan unsurlardan gizlilik, bilginin yetkisiz kisilerin eline
gecmemesi icin

korunmasidir. Bagka bir deyisle gizlilik, bilginin yetkisiz kisilerce gérulmesinin
engellenmesidir. e-posta hesap bilgisinin bir saldirgan tarafindan ele
gecirilmesi buna ornek verilebilir.

Butunluk, bilginin yetkisiz kisiler tarafindan degistiriimesi ya da silinmesi
gibi tehditlere karsiI korunmasi ya da bozulmamasidir. Bir web sayfasinda yer
alan bilgilerin saldirgan tarafindan degistirilmesi, butinlik ilkesinin
bozulmasina érnek verilebilir.



Erisilebilirlik ise bilginin yetkili kisilerce ihtiya¢ duyuldugunda ulasilabilir ve
kullanima hazir durumda olmasidir. Bir web sitesine erisimin saldiri
sonucunda engellenmesi

erisilebilirlik ilkesinin ihlal edilmesine d6rnek olarak verilebilir.

Bilgi Guvenligine Yonelik Tehditler

Bir bilisim teknolojisi sistemine sizmak, sistemi zaafiyete ugratmak,
sistemlerin isleyisini bozmak

ve durdurmak gibi kotu niyetli davranislar; siber saldiri veya atak olarak
adlandiriilmaktadir.

Gunumuzde siber dendiginde ilk akla gelen “Sanal Dinya (Internet)” olsa da
bir cihazin siber kavrami icinde yer almasi icin Internet baglantisina sahip
olmasi gerekmez.

Siber ya da siber uzay; temeli bilisim

teknolojilerine dayanan, tim cihaz ve sistemleri kapsayan yaplya verilen
genel addir.

Siber ortamda yasanabilecek
kotu niyetli hareketler:

Siber Suc: Bilisim teknolojileri kullanilarak gerceklestirilen her tur yasa disi
islemdir.

Siber Saldin: Hedef secilen sahis, sirket, kurum, orgut gibi yapilarin bilgi
sistemlerine veya iletisim altyapilarina yapilan planli ve koordineli saldiridir.

Siber Savas: Farkli bir Ulkenin bilgi sistemlerine veya iletisim altyapilarina
yapilan planl ve koordineli saldirilardir.

Siber Terorizm: Bilisim teknolojilerinin belirli bir politik ve sosyal amaca
ulasabilmek icin htikGmetleri, toplumu, bireyleri, kurum ve kuruluslari
yildirma, baski altinda tutma ya da zarar verme amaciyla kullaniimasidir.

Siber Zorbalik: Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak bir birey ya da
gruba, 6zel ya da tlzel bir kisilige karsi yapilan teknik ya da iliskisel tarzda
zarar verme davranislarinin tumuadur.

Turkiye'de devlet kurumlarina tahsis edilen ‘gov' uzantih internet
siteleri ve e-mail hesaplarina, 12 farkh ulkeden saldiri basladu.
Devlet kurumlarinin kullandigi ve yalnizca kamu hizmetine tabi olan
kuruluslara tahsis edilen '.gov' uzantili internet siteleri ve e-postalara karsi,
12 ulkeden es zamanli olarak siber saldiri baslatildi.

3 gundur suren saldirilarin ardindan durma noktasina gelen sistemler
nedeniyle, bircok e-posta spam olarak algilanmaya basladi.



GUVENLIK TEDBIRLERI ARTIRILDI

Turkiye'ye gerceklestirilen siber saldirilarin tamaminin Gliney Kore uzerinden
gerceklestigi iddia edildi ancak uzmanlar bunun sadece IP adresinin kamufle
edilmesi nedeniyle bdyle gérinduigunu vurguladi.

Avrupa ve Asya kitalarinda bulunan 12 farklh tlkeden geldigi anlasilan siber
saldirilar nedeniyle guvenlik tedbirleri artirildi.
http://www.sabah.com.tr/teknoloji/2015/05/14/12-ulkeden-turkiyeye-siber-
saldiri

Dunyayi sarsan agir siber saldiri! Amerika ile Avrupa hedefte...

Rus petrol devi Rosneft ve Ukrayna'da hukumete ait bilgisayar agi
dahil olmak uzere bircok sunucu siber saldiriya maruz kaldi.
Saldirilarin cok ciddi sonuclara neden olabilecegi vurgulandi.
Rusya’nin en buyuk petrol sirketi Rosneft’in, Ukrayna hukimetinin, ulkedeki
bazi bankalarin ve baskent Kiev'deki Borispol Uluslararasi Havalimani'nin
siber saldirilara maruz kaldigi bildirildi.
http://www.milliyet.com.tr/rus-petrol-devi-ve-ukrayna-ya-dunya-2475350/
Sayisal Dunyada Kimlik ve Parola Yonetimi

Her gun sikca kullandigimiz sifre ve parola kavramlarini inceleyecek olursak
“parola” bir hizmete erisebilmek icin gerekli olan, kullaniciya 6zel karakter
dizisidir. “Sifre” ise sanal ortamdaki verilerin gizliligini saglamak icin veriyi
belirli bir algoritma kullanarak donusturen yapidir.

Sadece rakamlardan olusan 6 haneli bir parolanin 6zel programlar yardimi ile
dakikalar icinde kirillmasi mumkundur.

Saldirganlar, sosyal medya ortamlarini kendi ¢cikarlari icin kullanarak sosyal
muhendislik adi verilen ikna ve kandirma teknikleri ile bu bilgileri elde
edebilirler.

GUclU bir parolanin belirlenmesi icin asagidaki kurallar uygulanmahdir.

Parola, buyuk/kucuk harfler ile noktalama isaretleri ve 6zel karakterler
icermelidir.

* Parola, -aksi belirtiimedikce- en az sekiz karakter uzunlugunda olmalidir.

* Parola, baskalari tarafindan tahmin edilebilecek ardisik harfler ya da sayilar
icermemelidir.

* Her parola icin bir kullanim démru belirleyerek belirli araliklar ile yeni parola
olusturulmasi gerekir.

Parolanin guvenligi acisindan, asagidaki kurallara dikkat edilmelidir:



Parolanin baskalariyla paylasilmamasi son derece onemlidir.

» Parolalar, basili ya da elektronik olarak hicbir yerde saklanmamahdir.

» Basta e-posta adresinin parolasi olmak uzere farkli bilisim sistemleri ve
hizmetler icin ayni parolanin kullanilmamasi gerekir.

PAROLAYI UNUTMAK

Boyle bir sorun yasamamak icin kullanici kendisine 6zgu kaliplardan
yararlanmalidirlar.

Ornek olarak;

Bir anahtar kelime belirlenerek kelime, parola kriterlerine uygun hale
getirilebilir. “Alsancak” kelimesi, parola olusturma kriterleri g6z onune
alinarak “Als@nc@k” seklinde duzenlenebilir (8 karakter, buyuk harf, kicuk
harf, sayl ve 0zel karakter iceriyor.). Bu anahtar kelimenin basina,
ortasina ya da sonuna kullanilan platformun kisa ismi eklenerek o hizmete
0zgu parola olusturulmus olur. Twitter icin Als@nc@kTW, Facebook icin
Als@nc@kFB gibi.

- Bir anahtar cimle belirlenerek bu cimlenin bazi harfleri kullanilabilir.
Ornegin “Muhtac oldugun kudret, damarlarindaki asil kanda mevcuttur.”
cumlesindeki kelimelerin bas harfleri kullanilarak 7 karakter elde edilir. Bu
yedi karakterin yanina, kullanilacak platformun kodu da eklendiginde 9
karakterli bir parola elde edilebilir.

e-posta hesabi icin: MOkd@kM@il, Instagram icin: MOkd@kMig gibi...

Anahtar kelime olustururken;

G yerine 6,

g yerine 9,

S yerine $

a yerine @

i, | yerine 1 gibi karakterler kullanilabilir.

Hayali bir kisinin Gc¢ farkli sosyal medya hesabi icin glvenli parolalar
olusturunuz.

Kisisel Bilgisayarlarda ve Ag Ortaminda Bilgi Guvenligi

Bilisim sistemlerinin calismasini bozan veya sistem icinden bilgi calmayi
amaclayan Virus, Solucan, Truva Ati ya da Casus yazilim gibi koti
niyetlerle hazirlanmis yazilim veya kod parcalari zararh programlar olarak
adlandirilir.

Bu zararli programlar,

« isletim sisteminin ya da diger programlarin calismasina engel olabilir.

» Sistemdeki dosyalari silebilir, degistirebilir ya da yeni dosyalar ekleyebilir.
* Bilisim sisteminde bulunan verilerin ele geciriimesine neden olabilir.

e Guvenlik aciklar olusturabilir.



* Baska bilisim sistemlerine saldiri amaciyla kullanilabilir.
* Bilisim sisteminin, sahibinin izni disinda kullanimina neden olabilir.
* Sistem kaynaklarinin izinsiz kullanimina neden olabilir.

Viruasler, bulastiklari bilgisayar sisteminde calisarak sisteme ya da
programlara zarar vermek amaciyla olusturur. Virusler bilgisayara e-posta,
bellekler, Internet Uzerinden bulasabilir. Bilgisayarin yavaslamasi,
programlarin calismamasi, dosyalarin silinmesi, bozulmasi ya da yeni
dosyalarin eklenmesi virus belirtisi olabilir.

Bilgisayar Solucanlan; kendi kendine ¢ogalan ve calisabilen, bulasmak icin
ag baglantilarini kullanan kotl niyetli programlardir. Sistem icin gerekli olan
dosyalari bozarak bilgisayari buyuk olctde

yavaslatabilir ya da programlarin ¢cokmesine yol acabilir. Ayrica sistem
uzerinde arka kapi olarak adlandirilan ve saldirganlarin sisteme istedikleri
zaman erismelerini saglayan guvenlik aciklari olusturabilir.

Truva Atlari, kotu niyetli programlarin calismasi icin kullanicinin izin vermesi
ya da kendi istegi ile

kurmasi gerektigi icin bunlara Truva Ati denmektedir. Truva Atlar
saldirganlarin bilisim sistemi Gzerinde tam yetki ile istediklerini yapmalarina
izin verir. Sisteme bulasan bir Truva At ilk olarak guvenlik yazilimlarini devre
disi birakarak saldirganlarin bilisim sisteminin tum kaynaklarina,
programlarina ve dosyalarina erismesine olanak saglar. GUvensiz sitelerden
indirilen dosyalar, taninmayan kisilerden gelen e-postalar ya da tasinabilir
bellekler araciligi ile yayilabilir.

Casus Yazilimlar, internet’ten indirilerek bilgisayara bulasan ve gercekte
baska bir amac ile kullanilsa bile arka planda kullaniciya ait bilgileri de elde
etmeye calisan programlardir. Bunlar, surekli reklam amach pencerelerin
acilmasi ya da internet tarayiciya yeni araclarin eklenmesine neden olabilir.

Zararh Programlara Karsi Alinacak Tedbirler

» Bilgisayara anti virls ve internet giivenlik programlar kurularak bu
programlarin strekli gincel tutulmalarn saglanmahdir.

* Taninmayan/guvenilmeyen e-postalar ve ekleri kesinlikle acilmamalidir.
* Ekinde supheli bir dosya olan e-postalar acilmamalidir. Ornegin
resim.jpg.exe isimli dosya bir resim dosyasi gibi gorunse de uzantisi exe
oldugu icin uygulama dosyasidir.



e Zararli icerik barindiran ya da taninmayan web sitelerinden uzak
durulmalidir.

* Lisanssiz ya da kirilmis programlar kullanilmamalidir.

« Glvenilmeyen internet kaynaklarindan dosya indiriimemelidir.

2. Problem C6zme ve Algoritmalar

Programlama nedir?

Bilgisayar bilimcileri genel olarak matematiksel sembolleri, islemleri ve
formdalleri kullanir, mUhendisler gibi tasarim yaparak farkli sistemler olusturur
ve bilim insanlari gibi deney yaparak teknoloji destegi ile ¢6zim Uretir.

Bir bilgisayar bilimcisi icin en 6nemli beceri problem ¢6zme becerisidir.
Programlama;

Bilgisayarin donanima nasil davranacagini anlatan, bilgisayara yon veren
komutlar ve islemler batunudur.

Bir insan makine degildir, o ylzden dustinmeye zorlanamaz.

Programlama, hem problem ¢c6zme becerisi hem de bilgi islemsel disunme
becerisine sahip olmayi gerektirir.

Bilgi islemsel dusunme

Bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢6zme, sistem
tasarlama ve insan davranislarini anlama olarak tanimlanabilir.

Program Nedir?

Hata Ayiklama Nedir?

Programlama hatalarini bulma ve duzeltme islemine hata ayiklama
(debugging) denilir.

Bir programda uc¢ tur hata olusabilir: s6z dizimsel hatalar, calisma zamani
hatalari ve anlam bilimsel hatalar.

Calisma zamani hatalari

Bu hatalar ancak program calistirildiktan sonra ortaya cikar.

Hesaplanmasi mumkun olmayan islemler (sifira bolunme) ya da hig
gerceklesmeyecek kosullarin (5<3) yurutulmesi gibi durumlarda ortaya cikar.
Soz dizimsel hatalar

S6z dizimi, programin yapisi hakkindaki kurallar demektir.

Ornegin Turkcede bir ciimle

buyuk harfle baslamali ve uygun bir noktalama isaretiyle sona ermelidir. Bu
kurallara uymayan cumlelere “S6z dizimi hatasi icermektedir.” diyebiliriz.
Programlama dilleri icin s6z dizimi, kesin ve net ifadeler icermelidir. Aksi
takdirde program, s6z dizimi hatasi verir ve programin dogru calismasini
bekleyemeyiz.



Anlam bilimsel hatalar

Program, genellikle hata mesaji vermeden calisir ancak cogu zaman beklenen
sonucu uretmez. En zor hata ayiklama turuadur.

Bu ylUzden programi satir satir calistirarak, farkli adimlardaki ciktilari
gozlemleyerek nerede mantik hatasi yapildigini bularak program dogru
bicimde calisana kadar bu hatalar ayiklamak gerekir.

Gunluk Hayatta Problem Cozme

Gunluk hayatimizda problemlerimizi cozmek icin yasantimizi etkileyen pek
cok karar veririz.

Ornegin karsilastigimiz problemler, televizyonda hangi kanali seyretsem gibi
basit de olabilir, hangi meslegi secmeliyim gibi cok 6nemli de olabilir.

Yanlis bir karar verilirse zaman ve kaynaklar bosa gidebilir, bu nedenle nasil
dogru karar verildigini 6grenmek 6nemlidir.

En iyi karar vermek aslinda problem cézmektir. insan hayati aslinda bir
problem ¢6zme surecidir.

Genellikle bir problemin birden fazla ¢6zuUmu vardir, her bir ¢c6zuUm bir
alternatif olarak dusunulebilir.

Problem ¢6zme, amaca ulasabilmek icin alternatifler arasindan en uygun yolu
belirlemektir.

Tilki, Kaz ve Misir Cuvall Problemi

Tilki, Kaz ve Misir Cuvall Problem Cozumu

Ciftci ilk turda kazi almak zorundadir. ikinci turda, ciftcinin tilkiyi aldigini
varsayalim.

Bununla birlikte tilkiyi kaz ile birakmak yerine ¢iftci kazi yanina alarak yakin
kiylya geri goturar.

Tilki uzak kiyida yalniz kalr. Sonra ciftci dorduncu turda tilkiyi yakin kiyida
yalniz birakarak misir cuvalini uzak kiyiya goturdar.

3. PROBLEM COZME SURECI

PROBLEM COZME TEKNIKLERI

Programlama surecinde de problemin ¢c6zimune yonelik yol ve
yaklasimlari belirlemek gerekir ama dncelikle genel kural ve teknikleri
bilmek yararhdir.

Bazi genel kurallar neredeyse tum problemler icin kullanilabilir
Genel Kurallar

Her Zaman Bir Planiniz Olsun

Problemi Tekrar ifade Edin

Problemi Klcuk Parcalara Ayirin

Once Bildiklerinizden Yola Cikin

Problemi Basitlestirin

Benzerlikleri Arayin

Deneme Yapin

AN NI N N N N



v" Asla Vazgecmeyin

PROBLEM COZME ADIMLARI

Problem cdzme slrecinde en iyi karari verebilmek icin izlenmesi gereken
6 adim vardir. Problem ¢6zme surecinde bu 6 adim tam olarak
uygulanmaz ise sonug¢ beklendigi gibi olmayabilir.

1.Problemi Tanimlama:

Problemi ¢c6zmeye baslamadan once problemin acik, anlasilir ve cok
dogru bir sekilde tanimlanmis olmasi gerekir.

Problemin ne oldugunu bilemezseniz onu ¢c6zemezsiniz.

2. Problemi Anlama:

Co6zume dogru yol almadan 6nce problemi cok iyi anladiginizdan emin
olmaniz gerekir.

Problemin neler icerdigini ve kapsamini dogru anlamalisiniz.

Bu konuda klasik ve onemli bir so6z vardir:

“Problemi anlamak, problemi yari yariya ¢c6zmek demektir.”

3.Problemin Coziimii icin Farkh Yol ve Yontemler Belirleme:



Problemin ¢6zimiu icin olabildigince farkh yol ve yontem belirlemeli ve bu
listenin, tim olasiliklari icerdiginden emin olmalisiniz.

Bunun icin konu hakkinda farkl kisilerin goruslerini alabilirsiniz. Problem
¢ozmek icin tek bir yol yoktur; pek ¢ok yol vardir.

4.Farkh C6zum Yollar Listesi icerisinden En lyi C6ziimii Secme:
Bu adimda her bir c6zimun olumlu ve olumsuz yonlerini ortaya
koymalisiniz.

Problem ¢6zmek icin tek bir yol yoktur; en iyi yol vardir.

5. Secilen C6ziim Yolu ile Problemi Cézmek icin Gerekli
Yonergeleri Olusturma:

Bu adimda numaralandiriimis ve adim adim yénergeler olusturmaniz
gerekir.

6. C6zumu Degerlendirme:

GO6zUmU test etmek ya da degerlendirmek, sonucun dogrulugunu kontrol
etmek anlamina gelir.

Sonucun dogru olmasi ve problemi olan bireyin beklentilerini karsilama
dizeyi 6nemlidir.

Sonuc yanlis ¢citkmis ya da bireyin beklentilerini karsilamamis ise problem
¢O6zme surecine bastan baslamak gerekir.

PROBLEM TURLERI

Problemlerin her zaman siradan ¢co6zumleri olmaz. Kek yapmak ya da
araba kullanmak gibi problemleri ¢cozmek icin bir dizi eylem gerekir. Adim
adim ydnergelere dayali olan bu ¢c6zimlere “algoritmik cozumler”
denir.

En iyi yolu sectikten sonra sonuca, ilgili adimlari izleyerek ulasilir. Bu
adimlardan olusan yapiya “algoritma” denir.

En lezzetli ekmegi secmek ya da isleri buylutmek icin yatirnrm yapmak gibi
problemlerin ise acik ve net ifade edilen yanitlarn yoktur. Bu coztmler bilgi
ve deneyim gerektirir, bir dizi deneme ve yanilma surecinden olusur.
Dogrudan islem adimlari ile ulasilamayan sonuclara “kesfe dayah
cozumler” denir.

BiLGISAYARLAR IiLE PROBLEM COZME

Bu ders kapsaminda “c6zum” demek problem ¢c6zme surecinin 5.
adiminda yer alan islem adimlari ya da yonergeler anlamina gelmektedir.
“Sonuc¢” demek, ¢ikti ya da tamamlanmis bilgisayar destekli yanit
demektir.

“Program” ise herhangi bir bilgisayar dilinde kodlanmis, ¢6zUmu
olusturan islem adimlarinin tamamini ifade etmektedir.



Bilgisayarlar, zor ve zaman alici olabilen algoritmik cozumler ile
ilgilenmek Uzere tasarlanmistir.

insanlar, kesifsel cdzimleri bulma konusunda daha iyidirler ancak
bilgisayarlarin ¢6zebildigi ileri diizey hesaplama ve karmasik problemleri
¢6zme konusunda bilgisayarlarin hizlarina ulasamazlar.

Bilgisayarlar,Ust duzey matematik problemlerini kolayca ¢6zebilir ancak
konusmak ya da top atmak gibi davranislari yapamaz.

Bu tur islemleri bilgisayarlarin anlayacagi bir dizi adim sekline
nasil donusturebiliriz?

Kesifsel problem tlrleri ile ilgilenen bilgisayar dalina “yapay zeka"” adi
verilmektedir.

Yapay zeka uygulamalari, bilgisayarlara mevcut bilgileri kullanarak yeni
bilgiler insa etmesini saglamaktadir. Boylece bilgisayarin problem ¢6zme
becerileri insanlarin yeteneklerine daha ¢cok benzemektedir.

Yapay zeka 0Ozellikle robotik uygulamalari ile son yillarda populer bir
calisma alani olmustur. Bilgisayarlar insanlar gibi dusinmeye baslayana
kadar daha cok algoritmik problemlerin ¢c6zum sureclerinde
kullanilacaktir.

Bu nedenle bu derste agirlikli olarak algoritmik ¢cézimler tGzerinde
durulacaktir.

PROBLEM COZME KAVRAMLARI

GUnlUk hayatta karsilastigimiz problemler cok cesitli olmasina ragmen
bilgisayar ile c¢c6zebildigimiz yalnizca 3 tar vardir:

1. Hesaplamali-matematiksel islem ve surecler iceren problemler,

2. Mantiksal-iliskisel surecler iceren problemler,

3. Tekrarlayan-matematiksel ya da mantiksal bir dizi islemin yinelenme
surecini iceren problemler.

“Sabit” ve “degisken” 6nemli iki kavramdir. Programci islenmemis halde
veriyi alir, islenmis hale yani bilgiye donusttrar. Bunlar esitlik ve
ifadelerin yapi taslaridir.

Programci, problemi ¢dzebilmek icin gereken sabit ve degiskenleri, uygun
“veri tird” nde, 6rnegin sayisal olarak tanimlar.

“Operator”, sabit ve degiskenler arasindaki iliskileri gosteren, esitlik ve
ifadelerde kullanilan isaret ve sembolleri ifade eder. Operatorlerin belirli
bir hiyerarsik yapi icerisinde kullaniimasi gerekir.

Operatorler sabit ve degiskenlerle birlikte kullanildiginda “esitlik” ve
“ifade” olarak adlandirilan yapilar olusur. Esitlik ve ifadeler ise cozum
surecinin yapi taslari olan islemlerdir.

“Fonksiyonlar” bir dizi islem seti olarak tanimlanabilir.



VERI TURLERI

Cevremizdeki kavram ve nesneleri farkli sekillerde anlamlandirmak icin

farkli veri turleri kullaniriz.

Cozumler Uretebilmek icin bilgisayarlar “veri”ye gereksinim duyar.
Bilgisayara hangi veri tarayle calisiyor oldugu mutlaka belirtilmelidir. Bir
programda farkl veri turleriyle islem yapilabilir.

1. Sayisal Veri

Sayisal veriler tum sayi tiplerini icerir. Sayisal veri, hesaplama

islemlerinde kullanilabilen tek veri taradar.

Pozitif ya da negatif tam sayilar ve reel sayilar kullanilabilir.

Sayisal veriler; acilar, uzaklik, ntfus, Ucret, yaricap gibi hesaplama

strecinde gerekli degerler icin tanimlanir.

Banka hesap numarasi ya da posta kodu gibi sayisal ama hesaplama icin

kullanilmayan veriler de vardir. Bu tur veriler sayisal olarak tanimlanmaz.

Veri Tiirii Veri Seti Ornek

Sayisal: Tam say1 Tiim sayilar 66578

-2356

Sayisal: Reel say1 Tiim reel sayilar ve ondalik sayilar -56.23
8695.235
0.005

2. Alfanumerik/Karakter Veri
Karakter veri seti; tum tek haneli sayilar (“0”.. “9”), harfler (“a”..“z", “A"..“Z")
ve oOzel
Karakterleri (“#", “&", “*”, ..) kapsar. Bu veri setinden olusturulan deger,
tirnak icinde belirtilir.
Buyuk ve kicuk harf duyarhdir yani “a” ile “A” farkl algilanir. ASCIl (American
Standard
Codefor Information Interchange) olarak adlandirilan karakter seti 256
karakterden olusur.
Karakterler sadece sayidan olussa bile hesaplama islemlerinde kullanilamaz.
Birden fazla karakter bir araya getirilirse bilgisayar, bu yapiy! “dizi” olarak
adlandirir. Karakter ve dizi verileri karsilastirilabilir ve alfabetik siraya gore
siralanabilir.

Bilgisayar her karaktere bir numara verir ve islemi bu sekilde
gerceklestirir cunku bilgisayarlar sayisal islem yapabilen cihazlardir. Veriler
birbirleri ile karsilastirilir ve azalan ya da artan sekilde siralanir.

Ornegin Muz ile EIma karsilastirildiginda M harfi E harfinden daha biyk bir
saylya sahip oldugu icin Muz dizisinin degeri daha buyuktur.

Elif ile Esra karsilastirildiginda ise Esra daha buyUtk deger alir cunkl s harfi |
harfinden daha sonra gelir. Buyuk harflerin kucuk harflerden daha dusuk
sayisal degerleri vardir.



Veri Seti Ornek
Tiim rakamlar, harfler ve 6zel semboller “A”, Y7, “k7, T, 67, (07, 4
“%

Birden fazla karakterden olusan kombinasyon “Bilgisayar”,

“532-5556633

3. Mantiksal Veri

Mantiksal veri, veri setinde yalnizca iki kelime barindirir: dogru ve yanlis.
Bu veri evet ya da hayir seklindeki karar verme sureclerinde kullanilir.
Ornegin elde edilen deger, beklenen deger mi, evli mi, arabasi var mi,
ogrenci lise mezunu mu gibi sonucu kesin dogru ya da yanlis olan
durumlarda mantiksal veri tanimlamasi yapilir.

Bu kelimeler ayrilmis 6zel kelimelerdir ve dizi olarak algilanmaz.

Veri Tiirii Veri Seti

Manuksal Dogru Yanlis Dogru Yanlsg

True False True False

Veri Turleri icin Kurallar

1. Tanimladiginiz veri genellikle sayisal, karakter, dizi ya da mantiksal
olmahdir.

2. Programci programlama surecinde verinin adini ve tartna belirtir.
Bilgisayar

calismaya basladiginda verinin adi ile tarana eslestirir.

3. Veri turleri kansik kullanilamaz. Ornegin sayisal olarak tanimlanmis bir veri,

dizi olarak algilanamaz. Bu durumda bilgisayar, bekledigi veri turu ile

karsilamaz ve hata verir.

4. Her bir veri tlru kendisi icin taniml veri setini kullanir.

5. Matematiksel islemlerde kullanilacak tim veriler sayisal olarak, digerleri

karakter ya da dizi olarak tanimlanmalidir.

6. Programcilar kendi tanimladiklari veri turlerini de olusturabilirler. Kullanici

taniml olarak adlandirilan bu veri tarleri, bugunun tarihi, hedef, varilacak
sure

gibi hem dizi hem de sayisal veriler iceren yapilar olusturulabilir.



Veri Veri Tiirii Agiklama
Uriin satig bedeli: Sayisal: Reel Bir iiriiniin satng bedeli hesaplama islemlerinde
4999, 10150 Kullanili
T.C. Kimlik No.: Karakter dizisi Kimlik bilgileri hesaplama amagli kullanilmaz.
10654876542
Agurlik: Sayisal: Tam say1 | Kilo cinsinden tam say1 olabilir ve hesaplamalarda
67 kullanilir.
Sirket Ismi: Karakter dizisi Tamamen karakterlerden olugur.
ABC Firmasi
Kredi Onay:: Mantiksal Bu durumda onay ya vardir “Dogru” ya da yoktur
Var, Yok “Yanliy.
Posta Kodu: Karakter dizisi Posta kodlar: islem yapmak igin kullanilmaz.

06110, 34217

Tarih: Karakter dizisi, | Islem yapmak igin tam say1 bigiminde ranimlanabilir;
21042017 Sayisal Tam say1 aksi takdirde dizi olarak tanimlanmasi daha uygundur.
IBAN: Karakrer dizisi Para transferi igin bankaya verilen kodlar hesaplama
TRO600006543000012 amagli kullanilmaz.

Diigiinelim/Deneyelim

Asagida verilen degiskenlerin veri tiirlerini belirleyiniz.

o [sim * Yas
* Cinsiyet * Vergi Numarasi
* Okul Numaras: * Gegti/Kalds

BiLGISAYAR VERIiYi NASIL SAKLAR?

Bilgisayar veriyi hafizada saklar. Her bir degisken icin hafizada belirli bir
alan ayrnilir ve bu alan her seferinde tek bir deger saklayabilir. Kullanici,
var olan deger yerine yeni bir deger atadiginda eski deger silinir. Hafizada
bu konumlar gecicidir. Programin calismasi bittiginde ya da bilgisayar
kapatildiginda bu veriler silinir.

Verilerin daha sonra tekrar kullanilmasi gerekiyorsa sabit disk gibi kalici
bir konuma kaydedilmeleri gerekir. Bu sekilde kaydedilen verilere “dosya”
adi verilir. Temel anlamda program dosyalari ve veri dosyalari olmak
Uzere iki dosya turu vardir.



Program dosyalari, bilgisayarin yapmasi istenen komutlari ve islemleri
icerir. Veri dosyalari ise programlar calisirken gereken verileri kapsar.
SABIT VE DEGISKENLER

Bilgisayarlar problemleri cozmek icin slire¢ boyunca sabit ve degisken
olarak adlandirilan verileri kullanir.

“Sabit” olarak tanimlanan veriler problemin ¢6zim sureci boyunca asla
degismeyen degerlerdir. Sabit degerler sayisal, karakter ya da ozel
semboller olabilir.

Program calistigi sirece bu deger kendisine verilen isim ile cagrilir ve
degeri asla degistirilemez. Ornegin, pi degeri degismeyen bir deger
olacagi icin sabit olarak tanimlanmalidir.

“Degisken” olarak tanimlanan verilerin degeri, program calistigi surece
degisebilir Degiskenlere tasidigi degerleri ifade eden isimler verilir, bu
sekilde belirleyici 6zellikleri de olusur.

Programcilar ¢6zim slrecinde ihtiya¢ duyulan her bir degiskene ayri bir
isim vermelidir.

Degisken, farkli veri tUrlerinde olabilir ancak ismi, icerdigi deger ile tutarli
olmahdir.

Ornegin fiyat isimli bir degisenin icerisinde 50 degeri atanmis olabilir,
program calistigi sUre icerisinde bu deger degisebilir ancak degiskenin
ismi hicbir zaman degismez.

Degiskenlere isim verirken ve bunlari kullanirken dikkat edilmesi
gereken kurallar sunlardir:

1. Degiskene icerdigi deger ile tutarli isimler veriniz.

2. Degiskenlere isim verirken bosluk kullanmayiniz.

3. Degiskenlere isim verirken bir karakter ile baslayiniz.

4. Matematiksel semboller kullanmamaya dikkat ediniz.

Degisken isimleri konusunda asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

Yanlis

1 say1
Okul No.

Soru?

Baz platformlar desteklemedigi icin Turkce karakter kullanimi tavsiye
edilmez.

Programlama dillerinde kullanilan komut isimleri degisken olarak
kullanilamaz. Cok bilinenleri; if, for, while, else, do, int, vb.

Degisken isimlendirmelerinde bosluk karakteri yerine alt ¢izgi ( _)
karakteri kullanilabilir ancak degisken isimlendirmede genellikle ktguk
harfle baslanir ve ikinci bir kelime yazilacaksa ilk kelimenin hemen
ardindan buyuk harfle devam edilir. Buna “Camel Karakter” kullanimi
denir. Ornek: tcKimlikNo



Ozel karakterler degisken isimlerinde kullanilamaz (*,/, -,+, #,%,&.(,=,?,$,
[,{ gibi...).

Fonksiyonlar

Fonksiyonlar, belirli islemleri yiiriiten ve sonuclar1 dondiiren bir islem kiimesidir.

Genellikle bilgisayar dilinde olusturulur.

Fonksiyonlar, bir cozum surecinin belirli parcalarn olarak kullamlir.

Problem cozme sirecinde tekrarlanan islemler icin kullanmlir ve boylece programcinin,
hem problemi daha hizh

cozmesini hem de programin daha anlasilir olmasini saglar.

Fonksiyonlar gruplara ayrilir:

1. Matematiksel Fonksiyonlar: Matematiksel islemler icin kullamlir.

2. Dizi Fonksiyonlar Dizi ve karakterlerle ilgili islemleri gerceklestirmek icin kullanilir.
3.Dondstiirme Fonksiyonlar: Veriyi bir tiirden digerine donustiirmek icin kullanmlir.
4.istatistiksel Fonksiyonlar:Maksimum deger, ortalama gibi degerleri hesaplamak icin
kullanilir.

5.Yardimci Fonksiyonlar: Program disindaki verilere eriserek islem yapmak icin
kullamlr.



Tablo I: Fonksiyon tiirleri ve drnekler
Fonksiyon JETTT Ornek Sonuc

Matematiksel Fonksiyonlar

Sqr(16) | 4

Integer (N) N degerine en yakin ya da esit tam sayiy1 | Integer(6.7689)
déndiiriir.

Dizi Fonksiyonlar

Mid (S, nl, n2) | Dizinin nl pozisyonundan baglayan n2 | Mid(S, 3, 3)
kadar karakteri déndiiriir. Se “Y .
= “Yasemin

Right (S, n) Dizinin sag tarafindaki n kadar karakreri| Righe(S, 4)
déndiiriir. Se “Yasemin®
= “Yasemin

Déniigtiirme Fonksiyonlan
Value (S) Dizi olarak tamimlanan dcﬁi.;keni sa}rual Value(“65.217) +05.21
degere cevirir.

Istatistiksel Fonksiyonlar

Yardima: Fonksiyonlar

| Date | Sistemin andaki tarih degerini dondiriir.__| Dae | 04/23/2017

Diisiinelim/D lim
EF E‘ Asagdaki fonksiyon komutlarninin aiktilarini yaziniz.

Deﬁi.}lmn an]uiynn (:Jktl
s=16 Sqrt (s)
s= -04 Sqrt (Abs(s))
bolum="Bilgisayar” Left (bolum,5)
bolum= “Bilgisayar™ Right (Mid(bolum,6,3),2)
5=25 Sum (s,a,y)
a=1%
y=s+10




Operatorler

Bilgisayara, verileri nasil isleyecegini belirtmek gerekir. Bu islem icin operatorler
kullamlir.

“Operatorler” verileri, ifade ve esitlikler ile birlestirir. Bu yazim, ayn1 zamanda
operatorler bilgisayara ne tiir bir islem (matematiksel, mantiksal vb.) olduguna dair
bilgi verir.

Operatorler; matematiksel, mantiksal ve iliskisel operatorler olarak simflandinlabilir.

Table 2: Operatir tiirleri ve 6rnekler

Operatdr Bilgisayar Semboli
Matematiksel
Toplama R 6.7 +2.1 8.8
Cikarma - 5.6-3.4 2.2
Carpma . 3.0%4.0 12.0
Bélme f 40.0/8.0 5
Modiil Alma MOD 9 MOD 3 3
Migkisel** islem Sonug
Esit == 6 == 8 False
ficiikrii < 6<8 True
Bityiikeiir > 6>8 False
Kiiciik ya da esittir <m G<=8 True
Bityisk ya da esitir - 6>=8 False
Esit degildir < 6<>8 True
Mantiksal Islem Sonug
Degil NOT MNOT True False
Ve AND True AND True True
Veya OR True OR False True

islem Onceligi

Matematiksel, mantiksal ve iliskisel operatorlerin bir hiyerarsisi yani oncelikleri vardir.
islemler, bu siralamaya gore yapilmaz ise sonuc, beklendigi gibi cikmayabilir.

En icteki ayractan en distakine dogru islem yapilmali, ayrac icerisinde ise islem
onceliklerine dikkat edilmelidir.



Tablo 3: fgfem dnceligi

Islem Siras: Sonug Degeri Tiirii
() hiyerarsiyi siralar, ayrag icerisindeki islemler en isten en disa dogru yapilmalidir
Fonkiyonlar
Matemartiksel Operatérler

Kuvveti (Us) Sayisal Sayisal

\, MOD Sayisal Saysal

! Sayisal Sayisal

+ - Sayisal Sayisal

=, <, >, <=, 3=, <> Sayisal, dizi ya da karakter Mantiksal
NOT Manniksal Mantiksal
AND Mantiksal Manuiksal

OR Mantiksal Mantiksal

Ornek degiskenlere iliskin islem sonuclan icin asagidaki tabloyu inceleyiniz.

islem Ciku
X4Y-Z 5
xyz -290
zmod y 5
(x=y)*35 -25
X<y True
x<y AND x<z True
NOT (x>0) False
x<>y OR z >=20 True

ifade ve Esitlikler

Su ana kadar gordiigiimiiz tiim bilesenler, ifade ya da esitlik biciminde kullanilmadig
surece bir anlam ifade etmez. Cozulmeye calisilan problem vergi ya da maas
hesaplama, degerleri siralama, en biiyiik degeri bulma gibi farkli islemlerden
olusabilir.

Ornek
Alan=Uzunluk * Genislik
Bu durumda uzunluk ve genislik degerlerinin carpim sonucu hafizada ‘‘alan’’ olarak

ayrilan yerde korunur.



Tablo 4: Ifade ve esitlikler

ifadeler Esitlikler

A<B C=A<B

A ve B sayisal, karakter ya da dizi olabilir. Sonug | A, B ve C sayisal, karakter ya da dizi olabilir.
mantiksal degerdir ve hafizada korunmaz. Sonu¢ mantiksal degerdir ve C degiskenine

:am.uarak knru.uur.




